Camba
Karetni hra pro 2-4 hraca, ktera pripomina Prsi.

Rozdan karet

Kazdy hrac obdrzi 5 karet do ruky.

Rozdava hrac, ktery v posledni hie prohral. Rozdava hrac¢dm po sméru hodinovych rucicek stfidavé dvé a tfi karty.
Zbylé karty vytvori dobiraci bali¢ek a odlozi se na stdl licem doll. Horni karta dobiraciho balicku se lizne a polozi vedle
bali¢ku licem nahoru - tim zaloZi odhazovaci bali¢ek. Je-li tfeba rozhodnout o funkci prvni karty odhazovaciho bali¢ku,
pouZije se karta naspodu dobiraciho bali¢ku. Karty, které maji dvé funkce (béznou a zvlastni), maji v pfipadé zakladani
odhazovaciho balicku jen béznou funkci.

Clhry

Cilem je zbavit se karet v ruce jejich vykladanim na odhazovaci balicek. Vyhrava hrac, kterému se to podafri jako prvnimu a
pres kterého prejde jedno herni kolo, aniz by si musel dal$i karty dobrat/vyménit s ostatnimi. Ostatni hru dohraji stejnym
zpUsobem, dokud nezbude posledni hrac s kartami v ruce.

Pr beh hry

Hra¢ mize odhodit jednu svoji kartu z ruky na odhazovaci bali¢ek, pokud ma karta stejnou barvu nebo stejnou hodnotu.
Nékteré karty toto pravidlo méni. Hraci se po odhozeni karty stridaji ve sméru hodinovych ruci¢ek, pokud neni smér hry
otoceny.

Nemdze-li hra¢ odhodit kartu z ruky, lizne si jednu kartu z dobiraciho bali¢ku. Jestlize dobiraci bali¢ek dojde, ponecha se
horni platna karta z odhazovaciho bali¢ku jako zdklad nového odhazovaciho bali¢ku a zbytek karet ze starého
odhazovaciho balicku se rozmicha a poloZi na stil licem dol(i jako novy dobiraci balicek.

Vyznam karet G100

1 Prima coeceeeeveenee. Camba ..o, ¢amba <lepi>

Hrac zahlasi ,,éamba lepi“ a smi odhodit z ruky dalsi kartu, kterou je mozné odhodit dle pravidel hry.
Nebo hrac zahlasi ,,Camba“ a takto odhozena prima se chova jako béZna karta bez jiné funkce.

2 sekunda ......ccceenee Der dve .....ccvveveeerereeeeeeeee ber dvé

Hrac povinné zahlasi ,,ber dvé“. Dalsi hrac v poradi si bud:

- zdobiraciho bali¢ku lizne dvé karty za kaZdou sekundu, za kterou nikdo pred nim dvé karty nelizal, nebo
- odhodi svoji sekundu z ruky ,ber dvé“, nebo

- odhodi svoji sextu z ruky jako ,passa doble*.

Poté pokracuje dalsi hrac v poradi.

3 tercie. e, SYL/EYS ettt otoé/nech
Hrac zahlasi ,,tys“ a tim ponecha smér hry, nebo ,,syt“ a tim otoci smér hry.

4 kvarta......coeeeererennns MENTS..eiiitiiiereere e ménis <barvu>

Tuto kartu lze polozit na kartu libovolné barvy, pokud tomu nebrani jeji funkce. Hra¢ zahlasi ,,ménis <barvu>“, pfi¢emz
<barva> je modra, zelena, Zluta nebo Cervena. Nasledujici hrac musi vynést kartu poZadované barvy, nebo kvartu libovolné
barvy (a tim pozadovanou barvu zménit).

5 kvinta.....cocceveernennne. VOYAEZEN weeveneeneerenrenrenieesenneeeenaenees dej <kartu>
Hrac zahlasi ,,voyager <karta>“, pricemz <karta> je nazev karty prima az oktava, pfipadné jeji funkéni nazev. Nasledujici
hra¢ musi vynést kartu pozadované hodnoty, nebo kvintu libovolné barvy (a tim pozadovanou hodnotu karty zménit).

6 (YDA - [ passa doble/play .....ccoeeeveeveenennen. nic/hraje

Hrac zahlasi ,,passa doble“ a smi tuto kartu odhodit na kartu libovolné funkce a barvy kromé oktavy; takto odhozena sexta
se chova jako ,prihledna“ a zlstava v platnosti funkce karty pod ni.

Nebo hrac zahlasi ,passa doble play“ a smi tuto kartu odhodit podle pravidel Camby; takto odhozend sexta se chové jako
bézna karta bez jiné funkce.

7 septima.....ccccveeuennne. al condor pasa/change.................. naval/nech
Hrac zahlasi ,,al condor pasa change® a hraci si vyméni své karty v ruce dle aktualniho sméru hry.
Nebo hrac zahlasi ,,al condor pasa“, pfi¢emz takto odhozena septima se chova jako bézna karta bez jiné funkce.

8 (0] V7 JN STOJIS 1vrrereerereerr et stojis
Hrac zahlasi ,,stojis“ a nasledujici hrac v poradi je v tomto hernim kole bez vyjimky pfeskocen.
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